Digitalis kultara

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszerlink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanu-
16ink sikeresen érvényesiljenek a tdrsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdépiaci el-
varasainak, el kell sajatitaniuk a felmeril6 problémak digitalis eszkozdkkel torténé megoldasat is. Mivel
az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan Uj lehet&ségeket tar fel, amelyekkel korabban
nem talalkoztunk, a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas
atadasat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kultdrajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen
valamennyi tanuldsi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és médszertani hatteret a di-
gitdlis kultura tantargy biztositja.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi mddon
fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultdra tanuldsa sordn a tanulé képessé valik a digitdlis kornyezet-
ben, felhGalapu informaciémegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, sz(iré-
sére, rendszerezésére, tovabba tudasépit6 folyamataikban vald alkoté felhaszndlasara.

A kommunikaciés kompetencidk: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkbzhasznalatot, igy kilo-
ndsen a kommunikdacids eszk6zok haszndlatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsGsorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkoddasi kompetencidk: A digitalis kultura keretében végzett tevékenység fej-
leszti a tanulénak a problémak megolddsa soran sziikséges analizald, szintetizalé és algoritmizald gon-
dolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy keretében végzett tevé-
kenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, al-
kotdtevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felel6sségtudatot a kiilonbozé feliile-
teken vald informdaciémegosztds soran. Az online térben el6segiti a szerepelvarasoknak megfeleld
kommunikacids stilus kialakitdsat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokaban lehetGség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kdrben torténé bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacids és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kérnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan fellilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a munkaer&piac megkivanja.
Fejleszti tovdbba a munka vildgaban alapkdvetelményként megjelend élethosszon &t tartd tanulas és
flexibilitas képességét.

A digitdlis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolédnak egymashoz.



Az informatikai eszkéz6k haszndlata 6nallé tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tébbi
témakor oktatdsdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziikségessé teszi. A
tanuldk mindennapi életiik soran sokféle digitdlis eszkozzel és e-megoldassal talalkoznak. A tananyag
feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiilonb6z6 informadlis tanuldsi utakon 6sszegydijtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegészitenlink kell. Az informatikai eszk6z6k megismerése felhasz-
naléi szemléletl: hogyan kell izembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat bedllitani, hogyan
kell a m(ikodési hibdkat elharitani. A javasolt draszam nem egyszeri, lezarhatd témafeldolgozast jelent,
hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kdzvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb terliletein, mas tantar-
gyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikatanar rendelkezik megfelel6 szakmddszertani kép-

......

mazdasanak és felhaszndldsdnak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfelel6 szintl és biztonsagos eszkdzhasznalat gya-
korlasaval problémaorientdlt feladatmegoldasokat sajatit el, lehet6ség szerint minél tébb célprogram
megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatdkészitési, a rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multi-
média ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver
részletes funkcionalitdsanak ismerete. A megfelel6 szemlélet kialakitasa lehet6vé teszi, hogy a tanulé
a késébbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalldan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek
nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsanak. Ebben a nevelési-oktatdsi szakaszban fontos célkitd-
zés, hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tébbi tantargy tanuldsa soran felbukkand prob-
lémak is el6keriiljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informdcidszerzés, tarolds, értékelés és kreativ
felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonb6z6 digitalis technoldgidk se-
gitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmerilS témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel
hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulmanyok, projektek soran. A prob-
lémamegoldds a hétkdznapi élethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi.
A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfelel6 lépések
tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldds egyre gyakrabban digitalis eszkdzokkel
torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanuldsi eredményei k6zott kiemelt szerepet kap a problé-
mamegolddas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete el&segiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a di-
gitdlis eszkdzokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a logikus gondol-
koddasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatdsi szakaszaban blokkprog-
ramozassal valdsul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jél fejleszt6 eszkozt biztosit. A
blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl fliggben sokféle médon megvaldsithaté: hasznalhatunk ro-
botot, készithetlink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valami-
lyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz készilt fejleszt8i kdrnyezetet. A programozasi felada-
tok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszk6z nélkil is el tudnak
jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldandé feladattal kapcsolatosan.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgdltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunika-
cios eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehet6vé teszi a tandrdk rugalmas
alakitdsat, és szilikségessé teszi a tanuldk bevondsat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe



a tanulok sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa sordan nem a technikai Gjdon-
sagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,okos eszk6z6k” ,,okos hasznalatara”, vagyis a tudatos fel-
hasznaldi és vasarléi magatartas alakitdsara, a biztonsdgi okokbdl bevezetett korlatozasok megismeré-
sére és elfogadasara.

5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés mddszerével, gyakran digitalis
eszkozok kozvetlen haszndlata nélkil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulék mar rendszeresen
hasznaljak a szamitdégéptermet és az iskola szamitégépes haldzatat.

A tanuldktél mar mas tantargyaknal is elvaras a digitdlis irdastuddas alapszintl ismerete, igy a digitalis
kultdra tantargy keretében a megfeleld szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfelel6 elrendezésére, a képek és abrak célszer( beillesztésére keriil a hangsuly. Az isme-
retek alkalmazdsa, mélyitése gyakran mas tantdrgyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tan-
targyi koncentracid, a projektmunkak megvalésitasa, a feladatok teammunkdaban torténé megoldasa.

A problémamegoldds soran a felsé tagozatra attérve az alsé tagozaton mar megismert blokkprogra-
mozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre allé eszkozokkel. A ve-
zérlGszerkezetek megismerése utan azok tudatos vdlasztasat, kezelésének jartassagat kell kialakitani.
A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6sszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink,
hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldasara, tébb-
féle lehet6ség végig gondolasara.

Az 5 - 6. évfolyamon a digitalis kultura tantargy éraszama: 72 éra.

Heti 6raszam Eves 6raszam
5. évfolyam 1 36
6. évfolyam 1 36

A témakorok attekinto tablazata:

. .. Javasolt 6ra- | Helyi tanterv | Helyi tanterv
Témakor neve B 0 !
szam 5. évfolyam 6. évfolyam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 14 6 8
Online kommunikacié 5 2 3
Robotika 11 5 6
Szovegszerkesztés 12 4 8
Bemutatdkészités 8 6 2
Multimédias elemek készitése 8 5 3
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 6 3 3
A digitalis eszk6zok hasznalata 4+4 3+2 1+2

Osszes 6raszam: 68+4 36 36




5. évfolyam

Tematikai egység

1. Algoritmizalas és blokkprogramozas

Orakeret: 6 6ra

A tematikai egység nevelési-fej-
lesztési célja:

Elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenGrzést vé-

gez; érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa

a digitalis eszkd6zokon; egyszer( algoritmusokat készit.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Hétkoznapi tevékenységek és in-
formacidaramlasi folyamatok al-
goritmusanak elemzése, terve-
zése

A problémamegoldashoz tartozé
algoritmuselemek megismerése;
algoritmus leirdsanak maédja
Nem szamitogéppel megoldandé
feladatok algoritmizalasa
Szekvencia. Egyszer( algoritmu-
sok tervezése

A programozas épitGkockai

A vezérlési szerkezetek megfele-
|16i egy programozasi kornyezet-
ben

Egyszerlbb ciklusok

Animacio, grafika programozdsa
Tesztelés, elemzés

Eletkornak és érdekl6dési kérnek megfelel
hétkdznapi tevékenységek és informacio-
aramlasi folyamatok algoritmusanak elem-
zése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitégépes megva-
|6sitasa, az algoritmus eljatszdsa, személyes
élmények szerzése

Projektmunkaban egyszer( részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok megolda-
saval és Osszeallitasaval

Mozgdsok vezérlése szimulalt kérnyezetben,
az eredmények tesztelése, elemzése

Természetisme-
ret, technika,
életvitel és gya-
korlat: a tantar-
gyakban tanult
tevékenységek
szbveges, rajzos
megfogalmazdsa,
algoritmizalasa,
folyamatabrak
készitése. Mate-
matika: gondol-
kodas, értelme-
zésmodellek
megértése. Algo-
ritmus kovetése,
értelmezése, ké-
szitése.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

algoritmus, folyamat, bemenet, kimenet, problémamegoldé te-

vékenység, valtozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, ciklus, algorit-

mustervezés, fejlesztGi fellilet, blokkprogramozas, kédolas, tesz-

telés, elemzés, hibajavitas

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitGelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, ciklus) alkalmaz a tanult blokk-

programozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl.

Tematikai egység

2. Online kommunikacié

Orakeret: 2 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetGségeit, a

csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;




ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolédasi
pontok

Online kommunikécids csatornak
0nallé haszndlata, online kapcso-
lattartas

Etikus és hatékony online kom-
munikacid a csoportmunka érde-
kében

Online identitas védelmében te-
endé lépések, hasznalhatd esz-
kozok

Adattarolds és -megosztas felhd-
szolgaltatasok hasznalataval

vegbprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacid szabdlyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikacio az

[6d6 csoportmunka érdekében

Elektronikus levél irasa, Gzenetkild6 és cse-

iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcso-

Magyar nyelv és
irodalom: szoveg-
alkotas, beszéd-
kultdra, kommu-
nikacio.

Etika

Kulcsfogalmak/fogalmak:

megosztas

online identitds, e-mail, chat, felhGszolgaltatdsok, adattarolas,

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informdacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az

adatok védelmét biztosité lehetGségeket;

— segitséggel kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.

Tematikai egység

3. Robotika

Orakeret: 5 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

adatokat gyd(jt szenzorok segitségével; mozgasokat vezérel szimu-

[3lt kérnyezetben.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Az algoritmikus gondolkodas
fejlesztése

Algoritmus készitése Iépésekre
bontdssal

Algoritmusok megvaldsitasa,
modellezése egyszer( eszk6zok
segitségével

Alapszolgdltatasokat nyujtd program el6alli-
tdsa blokkprogramozas segitségével
Blokkprogramozas hasznalatdval az esemé-

nyek és azok kezelésének megismerése egy-
szer( jatékok készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Természetisme-
ret, technika,
életvitel és gya-
korlat: a tantar-
gyakban tanult
tevékenységek
szdveges, rajzos
megfogalmazasa,
algoritmizalasa,
folyamatabrak




A gyakorlati életbdl vett egy-
szer(i problémdk megoldasa al-
goritmusok segitségével

Robotvezérlési alapfogalmak

Az egylttmikodési készség fej-
lesztése csoportos feladatmeg-
oldasok és projektmunkak so-
ran

készitése. Mate-
matika: gondol-
kodas, értelme-
zésmodellek
megértése. Algo-
ritmus kovetése,
értelmezése, ké-
szitése.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolds, vezérlés

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit

Tematikai egység

4. Szovegszerkesztés

Orakeret: 4 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Minta alapjan segitséggel hoz |étre szOveges vagy multimédias do-

kumentumokat.

Fejlesztési feladatok A i Kapcsolodasi
L. Javasolt tevékenységek
és ismeretek pontok
Szoévegszerkesztési alapelvek Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott Barmely
bet(- és bekezdésformatumok elemzése tantargy

Szoveges dokumentumok létre-
hozasa, formazdsa

Minta alapjan egyszer(bb do-
kumentumok szerkesztése

Minta alapjan képek beillesz-
tése, atméretezése, elhelyezése

Nyelvi funkcidk kritikus haszna-
lata, helyesiras-ellenérzés

Egyszer( hétkdznapi széveges dokumentumok
elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato tab-
Iak, napirend, meni

Képeket, dbrakat, kiilonb6z6 karakterforma-
zassal készilt szovegeket, szimbolumokat tar-
talmazo dokumentumok készitése

Minta alapjan dokumentumok szerkesztése ta-
nari segédlettel

Kulcsfogalmak/fogalmak:

szbvegbevitel, megnyitas, mentés, kijel6lés, masolas, torlés, athe-

lyezés, sz6vegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter ti-

pusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés for-

mazasa, helyesirds-ellenérzd, kép beillesztése, képméret valtozta-

tasa

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és segitséggel alkalmazza a szbveges és multimédias dokumentum készitése soran a

szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— mintanak megfelelGen alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,

illeszti be, helyezi el és formazza meg a szilkséges objektumokat;

— ismeri a nyelvi eszkdzoket: helyesiras-ellenérzés;




Tematikai egység

5. Bemutatokészités

Orakeret: 6 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Egy adott feladat kapcsan tanari Gtmutatas alapjan hoz létre sz6-

veges vagy multimédias dokumentumokat; iranyitassal alkal-

mazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a

TV

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsoldadasi pon-

és ismeretek tok
Szoveget, képet tartalmazd pre- | Minta alapjdn bemutaté létrehozdasa, para- | Barmely
zentacio létrehozasa, formazasa, | métereinek beallitasa tantargy

paramétereinek beallitdsa

Minta alapjan prezentdcié szer-
kesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek

A bemutato objektumaira anima-
cidk bedllitasa

Iskolai, hétk6znapi problémak
koz6s megoldasa, a csoport-
munka tdmogatdsa

Prezentdcid készitése kisel6adashoz (a digi-
télis kulturahoz, mas tantdrgyakhoz, az isko-
lai élethez, hétkdznapi problémahoz kap-
csolddé feladat)

Bemutato készitése projektmunkaban

Kulcsfogalmak/fogalmak:

prezentdcid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka

eszkozei, l|ényegkiemelés

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentdcidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— atartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerke-

zetét, illeszti be, helyezi el és formdazza meg a szlikséges objektumokat.

Tematikai egység

6. Multimédias elemek készitése

Orakeret: 5 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Digitalis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és vi-
dedt; digitalis képeken képkorrekciét hajt végre.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi

és ismeretek pontok
Feladatleiras, illetve minta alap- | Kép, hang és video 6nalld rogzitése és taro- Barmely
jan rasztergrafikus dbra létreho- | lasa digitalis eszkozokkel, digitdlis fényképe- | tantdrgy

zasa, 0sszehasonlitasa, szerkesz-
tése és illesztése kilonboz6 ti-
pusu dokumentumokba
Digitalizalé eszk6zok megisme-
rése. Kép, hang és video digitdlis
rogzitése

z6géppel, okostelefonnal mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolddo témdban

A sajat eszkozzel készitett képbdél, videdbdl
képrészlet kivagasa prezentacidhoz valé fel-
haszndlas céljabdl




Képszerkesztési miveletek: beil-
lesztés, vagas, kitoltés, kijelolés,
szinvalasztas, feliratozas, retusa-
|1as, képméret valtoztatasa,
transzformaciok

Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitésd di-
gitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazdashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoldprogrammal dbrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédé té-
maban

Kulcsfogalmak/fogalmak:

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika

szerkesztése, rajz-

eszkozok; kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizalé eszkoz,

képszerkesztési miveletek, transzformacidk, s
salas, képméret valtoztatasa

zinvélasztas, retu-

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

bemutatokészité vagy szovegszerkeszté programban rajzeszk6zdkkel dbrat készit.

Tematikai egység

7. Azinformdcids tarsadalom, e-Vilag

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-fej-
lesztési célja:

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai pr

oblémait.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Az informadcio szerepe a modern
tarsadalomban
Informacidkeresési technikak,
stratégidk

Adatok biztonsagos kezelése,
technikai és etikai problémak

Az informatikai eszk6zok haszna-
latanak kovetkezményei a sze-
mélyiségre és az egészségre vo-
natkozdan

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csa-
ladi és barati cimzettnek

Nyilvanos és barati férumba hozzaszélas,
posztolds, mdsok hozzaszdlasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elekt-
ronikus kommunikdcids szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban
felmeriilé problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagdld biz-

tonsagot szavatold bedllitasok megismerése,

hasznélata

Megfigyelések végzése és értelmezése a ko-
z0sségi portalokon, keresémotorok haszna-
lata kozben rogzitett szokasokrol, érdekls-
dési korokrél, személyes profilokrdl

ErdeklSdési kornek, tanulmanyoknak megfe-
leléen informacidk keresése valamelyik kere-
sémotorban, és a taldlatok hatékony sz(irése

Etika; Technika,
életvitel és gya-
korlat: kézremd-
kodés a kozosségi
normak kialakita-
saban.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsada-

lom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis esz
glség

kozoktdl vald fug-




A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— 0Onalldan keres informacidt, a taldlatokat hatékonyan sz(ri;

— ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéijét;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Tematikai egység 8. A digitalis eszkd6z6k hasznalata Orakeret: 5 6ra

Segitséggel vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informa-
A tematikai egység nevelési-fej- | tikai eszk6zok koziil; 6nalléan haszndlja az operacids rendszer
lesztési célja: felhasznaldi felliletét; 6nalldan kezeli az operacids rendszer
mappait, fajljait.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Kapcsolodasi

Javasolt tevékenységek
pontok

Az informatikai eszk6zok egész- | A digitalis eszk6zok feladatot segit6 felhasz-

nalasa projektfeladatokban

Technika, életvi-

ségre gyakorolt hatasai tel és gyakorlat:

Az informatikai eszk6zok miko- k6zrem(ikodés a

) ] _ Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo éllo- | ~ )
dési elveinek megismerése és . Y (e k6zOsségi nor-
manyok rendezett tdrolasa a lokalis gépen.

hasznalata mak kialakitasa-

Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalando

Az informatikai eszk6zok be- és ban. Magyar

kiviteli periférii, a hattértarak, | Perifériak lehet6ségeinek megismerése, nyelv és iroda-

tovabba a kommunikécids eszko- | hasznalata lom: ismerkedés

z0k. A felhaszndlas szempontja-
bdl fontos mUkddési elvek és pa-
raméterek

Az informatikai eszk6zok, mobil-
eszkozok operdcids rendszerei
Tudatos felhasznaléi magatartas

kiilonb6z6 infor-
macidhordozdk
természetével,
kommunikacids
funkcidval és kul-
turdjaval. A mé-

er@sitése, a felelGs eszkdzhasz- dia kifejez6 esz-
nalat kialakitasa, tudatositasa; kozei.

etikus informacidkezelés

Alloményok tarolasa, kezelése

adat, informacio, hir, digitalizalas, min&ség, ergondmia, be- és

kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, fajl, fajimd-
Kulcsfogalmak/fogalmak: . . - .
veletek, mappa, mappamiveletek, mobileszk6z6k operdacids

rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ©6ndlléan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait;
— azinformatikai eszk6zdket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerdili, és el-
haritja az egyszer(ibb felhasznaléi szint(i hibakat.




A tovabb
haladas feltétele
az 5. évfolyam

végén

Algoritmizalas és blokkprogramozads:

Ismeri, és tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épi-
t6elemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvet6 eszkozeit;

érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa a digitalis esz-
kozokon;

egyszerU algoritmusokat elemez és készit.

Online kommunikdcio

segitséggel haszndlja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csa-
|adi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikaciés szabalyokat.

Robotika
ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

Szovegszerkesztés
egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre széveges vagy multimédias
dokumentumokat.

Bemutatokészités

egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre széveges vagy multimédias
dokumentumokat;

ismeri és segitséggel alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelve-
ket.

Multimédias elemek készitése

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatat, azzal abrat készit;
bemutatokészité vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkézokkel ab-
rat készit.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag
onalléan keres informacidt, a taldlatokat hatékonyan sziri;
ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait.

A digitalis estkozok hasznadlata
onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait;
az informatikai eszk6zéket 6nalléan hasznalja.
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6. évfolyam

Tematikai egység

1. Algoritmizalas és blokkprogramozas

Orakeret: 8 6ra

A tematikai egység nevelési-fej-
lesztési célja:

Elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenGrzést vé-

gez; érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa

a digitalis eszk6zokon; egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kédolds eszkozeit; adatokat kezel a programozas eszko-

zeivel.

Fejlesztési feladatok és ismere-
tek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

A problémamegoldashoz tartozé
algoritmuselemek megismerése;
algoritmus leirdsanak maédja
Nem szamitogéppel megoldandé
feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz
sziikséges adatok és az eredmé-
nyek kapcsolata

Szekvencia, elagazdsok és ciklu-
sok; egyszer( algoritmusok ter-
vezése az alulrél felfelé épitkezés
és a lépésenkénti finomitas elvei
alapjan

A programozas épitGkockai
Szamok és széveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfele-
|6i egy programozasi kdrnyezet-
ben

Elagazasok, feltételek kezelése;
tobbiranyu elagazas; ciklusok faj-
tai

Animacio, grafika programozdsa
A program megtervezése, kodo-
Iasa

Tesztelés, elemzés

VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat
igényl6 blokkprogramozasi feladatok megol-
dasa

Természetisme-
ret, technika,
életvitel és gya-

Véltozék hasznélatat igényld folyamatok korlat: a tantar-

programozasa, és a kimeneti eredmények gyakban tanult

. s C tevékenységek
elemzése széls6séges bemeneti értékek ese- y>€e

, szoveges, rajzos
tén ges, raj

megfogalmazasa,

J6l részekre bonthaté projektfeladat megol- algoritmizélasa

ddsa paros vagy csoportmunkdban folyamatébrak

Mozgdsok vezérlése valds és szimulalt kor- készitése. Mate-

nyezetben, az eredmények tesztelése, elem- matika: gondol-

zése kodas, értelme-
. . .. L o zésmodellek
Objektum tulajdonsdganak és viselkedésének .
e ) megértése. Algo-
bedllitasat igényl6 feladat megoldasa blokk- . .
Ll ritmus kovetése,
programozasi kornyezetben , . .
értelmezése, ké-

szitése.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, sz6veges adatok, szamok,
bemenet, kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozo, al-
goritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, fel-
tétel, algoritmustervezés, |épésenkénti finomitas elve, fejlesztéi
fellilet, blokkprogramozas, kddolas, tesztelés, elemzés, hibajavi-
tas

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkllonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
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— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a

tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

— mozgdasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

Tematikai egység

2. Online kommunikacio

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacid lehet6ségeit, a

csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Ismeretek/Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Online kommunikécids csatornak
0nallé hasznalata, online kapcso-
lattartas

Etikus és hatékony online kom-
munikacio a csoportmunka érde-
kében

Online identitas védelmében te-
endé lépések, hasznalhato esz-
kozok

Adattdrolds és -megosztas felhd-
szolgaltatasok hasznalataval

Elektronikus levél irasa, Gzenetkild6 és cse-
vegbprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacié szabdlyainak betartdsaval

Etikus és hatékony online kommunikacié az
iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcso-
6d6 csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehet6ségek
hasznalata az online kommunikacids alkal-
mazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok
tdroldsa és megosztdsa a csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felh6-
szolgdltatasok segitségével

Magyar nyelv és
irodalom: szoveg-
alkotds, beszéd-
kultdra, kommu-
nikacio.

Etika

Kulcsfogalmak/fogalmak:

online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok, adattarolas,

megosztas

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkal-

mazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— ©6ndlldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felh&szolgdltatasokat.

Tematikai egység

3. Robotika

Orakeret: 6 6ra
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A tematikai egység neve-
Iési-fejlesztési célja:

Ismeri és hasznalja a blokkprogramozds alapvet6 épitGelemeit; ada-

tokat gy(jt szenzorok segitségével; mozgasokat vezérel szimulalt vagy

valés kdrnyezetben.

Fejlesztési feladatok és is-
meretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolddasi pontok

Az algoritmikus gondolkodas
fejlesztése

Algoritmus készitése 1épé-
sekre bontassal

Algoritmusok megvaldsitasa,
modellezése egyszer( esz-
kozok segitségével

Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlé-
sének kédolasa blokkprogra-
mozassal

Az egylttmUkodési készség
fejlesztése csoportos fel-
adatmegoldasok és projekt-
munkak soran

Alapszolgdltatasokat nyujté program eléalli-
tdsa blokkprogramozas segitségével

Blokkprogramozas hasznalatdval az esemé-
nyek és azok kezelésének megismerése egy-
szer( jatékok készitése kapcsdn

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Geometrikus abrak Gtjan mozgd robot prog-
ramozasa

A kornyezeti akadalyokra reagdld robot prog-
ramozasa (rendelkezésre allé eszkoz esetén)

Technika, életvitel és
gyakorlat: a tantar-
gyakban tanult tevé-
kenységek szbveges,
rajzos megfogalma-
zasa, algoritmizalasa,
folyamatabrak készi-
tése. Matematika:
gondolkodas, értel-
mezésmodellek meg-
értése. Algoritmus
kovetése, értelme-
zése, készitése.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédol3s, vezérlés

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épit6elemeit

Tematikai egység

4. Szovegszerkesztés

Orakeret: 8 6ra

A tematikai egység neve-
lési-fejlesztési célja:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szOveges vagy

multimédias dokumentumokat.

Fejlesztési feladatok és is-
meretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolddasi pontok

Szovegszerkesztési alapel-
vek

Szoveges dokumentumok
létrehozasa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta
alapjan dokumentumok
szerkesztése

A dokumentum céljanak
megfelel6en képek valasz-
tasa, beillesztése, atmérete-
zése, elhelyezése

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott
bet(i- és bekezdésformatumok elemzése

Egyszer( hétkdznapi szoveges dokumentu-
mok elkészitése, példaul: feliratok, tdjékoz-
taté tablak, napirend, meni

Képeket, dbrakat, kiilonboz6 karakter- és be-
kezdésformazassal késziilt szovegeket, szim-
bélumokat tartalmazé dokumentumok készi-
tése, példaul termékismertetdk, cimkék

Barmely
tantargy
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Adott tandrai, iskolai, hét- Részletes feladatleirds alapjan dokumentu-

koéznapi problémahoz doku- | mok 6néllé szerkesztése

mentum készitése . ., - . -y
Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz,

Nyelvi funkciok kritikus adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kap-
hasznalata, helyesiras-ellen-

6rzés, elvalasztas

csolddé szoveges dokumentum készitése pro-
jektmunka keretében, példaul fogalmazas ké-
Az informacidforrasok etikus | szitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatdsa

felhasznaldasanak kérdései

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolds, torlés, athelye-
zés, szbvegegységek, karakter, karakter formdzdsa, karakter tipusa,
karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, be-
Kulcsfogalmak/fogalmak: o ] . o L ] S i
hazds, margo, lapméret, helyesiras-ellen6rzé, elvalasztas, kép beil-
lesztése, képméret valtoztatasa, informdcidforrasok etikus felhaszna-

|asa, idézés szabalyai

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— atartalomnak megfelel6en alakitja ki a szveges vagy a multimédias dokumentum szerke-
zetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvélasz-
tas);

— etikus mddon haszndlja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabdlyaival.

Tematikai egység 5. Bemutatdkészités Orakeret: 2 6ra

Egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy mul-
timédias dokumentumokat; ismeri és tudatosan alkalmazza a

A tematikai egység nevelési- szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
fejlesztési célja: formazasara, tipografidjara vonatkozé alapelveket; etikus mddon
haszndlja fel az informacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabdlyaival.

Fejlesztési feladatok B B Kapcsolodasi
L. Javasolt tevékenységek
és ismeretek pontok
Szoveget, képet tartalmazo pre- | Minta alapjan bemutaté létrehozasa, para- Barmely
zentdcio |étrehozasa, formdazasa, | métereinek beallitasa tantargy

paramétereinek beallitasa o B o
Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesz-

Feladatleiras, illetve minta alap- | tése

jan prezentacié szerkesztése o o o
Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digi-

Bemutatdszerkesztési alapelvek | talis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az isko-
lai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcso-

A bemutato objektumaira anima-
: 16d6 feladat)

ciok beallitasa
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Iskolai, hétk6znapi problémak
koz6s megoldasa, a csoport-
munka tdmogatdsa

Az informacidforrasok etikus fel-
hasznéaldsdnak kérdései

Bemutatd készitése projektmunkaban vég-
zett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutata-
sahoz, a megfelel§ szerkezet kialakitasaval,
az informacidforrasok etikus hasznalataval

Kulcsfogalmak/fogalmak:

lasa

prezentdacid, animdcid, dokumentumformatum, csoportmunka
eszkozei, |ényegkiemelés, informdacidforrasok etikus felhaszna-

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

zetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerke-

Tematikai egység

6. Multimédias elemek készitése

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Digitdlis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és vi-

dedt; digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi

és ismeretek pontok
Feladatleiras, illetve minta Kép, hang és video 6ndllé rogzitése és taroldsa | Barmely
alapjan rasztergrafikus abra |ét- | digitalis eszkozokkel, digitalis fényképez6gép- | tantargy

rehozasa, 6sszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kii-
16nb6z6 tipust dokumentu-
mokba

Digitalizalo eszkdz6k megisme-
rése. Kép, hang és video digita-
lis rogzitése

Képszerkesztési mlveletek: be-
illesztés, vagas, kitoltés, kijelo-
lés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalds, képméret valtozta-
tasa, transzformaciok

Mds tantdrgyaknadl felmeriilé
problémak megoldasa grafikai
programmal: abrak készitése,
képek, fotdk szerkesztése

pel, okostelefonnal mas tantargyak tananyaga-
hoz kapcsolodd témaban

A tarolt multimédias elemek megosztasa tar-
sakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformadban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbdl
képrészlet kivagasa prezentacidhoz valé fel-
hasznalds céljabdl

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készités( digi-
télis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozdshoz sziikséges

Bittérképes rajzoldprogrammal dbrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédé té-
maban

Bemutatdkészit6 vagy szovegszerkesztd prog-
ramban vektorgrafikus rajzeszk6zdkkel dbraké-
szités mas tantdrgyak tananyagahoz kapcso-
|6d6 témaban
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Kulcsfogalmak/fogalmak:

rajz, rasztergrafika |étrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajz-

eszkozok; kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizald eszkoz,

képszerkesztési miveletek, transzformacidk, szinvalasztds, retusa-

Ias, képméret valtoztatasa

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;

— bemutatékészitd vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkdzokkel dbrat készit.

Tematikai egység

7. Azinformacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait; ismeri az
informacids technolégia fejl6désének gazdasdgi, kornyezeti, kultu-

ralis hatasait.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Az informacié szerepe a mo-
dern tdrsadalomban
Informacidkeresési technikak,
stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése,
technikai és etikai problémak
Az informatikai eszk6z6k hasz-
nalatanak kdvetkezményei a
személyiségre és az egészségre
vonatkozdan

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csa-
ladi és barati cimzettnek

Nyilvanos és barati forumba hozzaszélas, posz-
tolas, masok hozzaszélasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektro-
nikus kommunikacios szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban
felmerild problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagdld biz-

tonsagot szavatold beallitdsok megismerése,

hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a ko-
z0sségi portalokon, keres6motorok haszndlata
kozben rogzitett szokdsokrol, érdekl6dési ko-
rokrél, személyes profilokrél

Erdekl&dési kérnek, tanulmanyoknak megfele-
I6en informacidk keresése valamelyik keres6-
motorban, és a taldlatok hatékony sz(irése

Etika; Technika,
életvitel és gya-
korlat: kdzrem(-
kodés a kozosségi
normak kialakita-
saban.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

e-Vilag; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informacios tarsada-

lom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitdlis eszk6zoktél valé fliggs-

ség

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ©6nalldan keres inform4acidt, a taldlatokat hatékonyan sz(iri;

— azinternetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési (rlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informacids tdrsadalom multjat, jelenét és varhato jovéjét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
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Tematikai egység

8. A digitalis eszkdzok hasznalata

Orakeret: 3
ora

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Célszer(ien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informati-

kai eszk6zok kozll; 6nalléan haszndlja az operacids rendszer fel-
hasznaldi fellletét; 6nallédan kezeli az operdcids rendszer mappait,
fajljait és a felhGszolgaltatasokat; hasznalja a digitdlis halézatok

alapszolgaltatdsait.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi pon-
tok

Az informatikai eszk6z0k egész-
ségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zdk miko-
dési elveinek megismerése és
haszndlata

Az informatikai eszk6zdk be- és
kiviteli perifériai, a hattértarak,
tovdbba a kommunikacios esz-
kozok. A felhasznalds szem-
pontjabdl fontos miikodési el-
vek és paraméterek

Az informatikai eszk6z6k, mo-
bileszkozok operacids rendsze-
rei

Tudatos felhasznaléi magatar-
tas erdsitése, a felel6s eszkdz-
hasznalat kialakitasa, tudatosi-
tasa; etikus informacidkezelés
Felh6szolgaltatasok igénybevé-
tele, felhasznalasi teruletei, vir-
tudlis személyiség és a hozza
tartozd jogosultsagok szerepe,
kezelése

Alloményok tarolasa, kezelése
és megosztasa a felhGben

A digitalis eszkozok feladatot segit6 felhasz-
nalasa projektfeladatokban

Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozé allo-
manyok rendezett tarolasa a lokdlis gépen,
azok megosztdsa a tarsakkal a felhdszolgalta-
tason keresztiil

Projektfeladathoz kacsoldddan hasznalandé
periféridak lehet6ségeinek megismerése, hasz-
nalata

Technika, életvitel
és gyakorlat: koz-
remlkodés a ko-
z0sségi normak ki-
alakitdsaban. Ma-
gyar nyelv és iro-
dalom: ismerke-
dés kiilonbozé in-
formacidhordozdk
természetével,
kommunikacids
funkcidval és kul-
turdjaval. A média
kifejez6 eszkozei.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

adat, informacio, hir, digitalizalas, min6ség, ergondémia, be- és ki-

viteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkdzok, fajl, fajimve-

letek, mappa, mappaml iveletek, mobileszk6z6k operacids rend-

szere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ©6ndlldan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat;

— azinformatikai eszk6zdket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerdili, és el-

haritja az egyszer(ibb felhasznaléi szint(i hibdkat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl besza-

mol.
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A tovabb
haladas feltétele
az 6. évfolyam

végén

Algoritmizalas és blokkprogramozds:
Ismeri, és tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapveté épi-
t6elemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvet6 eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazds és
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
mozgasokat vezérel szimuldlt kérnyezetben.

Online kommunikdcio

tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenye-
getésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet&ségeket;
onalléan kezeli az operdacids rendszer mappait, fajljait és a felh6szolgal-
tatdsokat.

Robotika
ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit.

Szovegszerkesztés

egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre sz6veges vagy multimédids
dokumentumokat.

ismeri és segitséggel alkalmazza a dokumentum készitése sordn a széveg
ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-el-
lenérzés, elvalasztas);

tisztdban van a hivatkozas szabalyaival

Bemutatokészités

ismeri a prezentacidkészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids do-
kumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges
objektumokat.

Multimédias elemek készitése

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatat, azzal abrat készit;
bemutatokészité vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkézokkel ab-
rat készit.

Az informadcios tarsadalom, e-Vilig
onalléan keres informacidt, a taldlatokat hatékonyan sziri;
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az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési Grlapjat helyesen
tolti ki;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovéjét;
védekezik az internetes zaklatas kilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér. Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait.

A digitdlis eszkozok haszndlata

onalléan kezeli az operacids rendszer mappadit, fajljait és a felhGszolgal-
tatasokat;

az informatikai eszkozoket 6nalléan haszndlja;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtet6 szoftverek hibajelzéseit,
és azokrol beszamol.
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7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-tera-
szos logikat kovets mélyitése, bbvitése.

S TP 4

nek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfelel6en — lehet6vé teszi 6sszetettebb problémak
megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesz-
tése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgdba. A digitalis irdstudas alapjainak elsajatitasat
a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében uj témakorként jelenik meg a tdblazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a tanulék mar csoport-
munkaban 6nalléan fejlesztenek blokkalapu programokat, megismerkednek az 5—6. osztalyban tanult-
tol eltéré platformmal is. A 8. osztdly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kédoldsi eszkoz
lezarasra kerdl.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapdéraszama: 72 édra.

Heti 6raszam Eves 6raszam
7. évfolyam 1 36
8. évfolyam 1 36

A témakorok attekinto tablazata:

. . Javasolt 6ra- | Helyi tanterv | Helyi tanterv
Témakor neve , . !
szam 7. évfolyam 8. évfolyam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 15 8 7
Online kommunikacié 4 2 2
Robotika 8 4 4
Szovegszerkesztés 8+2 8+2 0
Bemutatokészités 6 3 3
Multimédias elemek készitése 6 3 3
Tablazatkezelés 12 0 12
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 5 3 2
A digitalis eszk6zok hasznalata 442 3 1+2

Osszes 6raszam: 68+4 36 36
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7. évfolyam

Tematikai egység

1. Algoritmizalas és blokkprogramozas

Orakeret: 8 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Tanari segitséggel értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziik-

séges adatok és az eredmények kapcsolatat; egyszer( algoritmu-

sokat elemez és készit; ismeri a kddolas eszkozeit; adatokat kezel

a programozas eszkozeivel.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Az algoritmikus gondolkodast se-
git6 informatikai eszk6zok és
szoftverek hasznalata

Hétkdznapi tevékenységekbdl a
folyamat és az adatok absztrakci-
dja

A problémamegoldd tevékenység
tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése.
Algoritmus leirdsanak egy lehet-
séges mddja

Az algoritmus végrehajtasdhoz
szlikséges adatok és az eredmé-
nyek kapcsolata

Szekvencia, eldgazasok és ciklu-
sok. Egyszer( algoritmusok ter-
vezése az alulrdl felfelé épitkezés
és a lépésenkénti finomitas elvei
alapjan

A vezérlési szerkezetek megfele-
|6i egy programozasi kbrnyezet-
ben

A program megtervezése, kédo-
lasa

Animacid, grafika programozasa

Tesztelés, elemzés
Az objektumorientalt gondolko-
zas megalapozdsa

Eletkornak és érdeklGdési kornek megfeleld
hétkdznapi tevékenységek és informacio-
aramlasi folyamatok algoritmusanak elem-
zése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetsé-
ges algoritmusleird eszkozzel

valasztasat
igényl6 blokkprogramozasi feladatok megol-
dasa

VezérlGszerkezetek  tudatos

Projektmunkdban egyszer(l részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok megolda-
saval és Osszeallitasaval

Egyszer( algoritmussal megadhaté mozgasok
vezérlése szimulalt kdrnyezetben, az eredmé-
nyek tesztelése, vizsgalata a lehetséges para-
méterek fliggvényében

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok
megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

Természetisme-
ret, technika,
életvitel és gya-
korlat: a tantar-
gyakban tanult
tevékenységek
szbveges, rajzos
megfogalmazasa,
algoritmizalasa,
folyamatabrak
készitése. Mate-
matika: gondol-
kodas, értelme-
zésmodellek
megértése. Algo-
ritmus kovetése,
értelmezése, ké-
szitése.
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Kulcsfogalmak/fogalmak:

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, al-
goritmusleirasi mdd, szekvencia, eldgazas, ciklus, egyszer( algo-
ritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, kédolas, animacio,

grafika programozdsa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfel-

adatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épit6elemeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult

blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

Tematikai egység

2. Online kommunikacio

Orakeret: 2 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacid lehet6ségeit, a

csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Online kommunikacios csatornak
haszndlata, online kapcsolattar-
tas

Etikus és hatékony online kom-
munikacié a csoportmunka érde-
kében

Online identitas védelmében te-
endd lépések, hasznalhatd eszko-
20k

Adattdrolas és megosztas felh6-
szolgdltatasok hasznalataval

Elektronikus levél irasa, Uzenetkildé és cse-
vegbprogram hasznalata az elektronikus
kommunikdcio szabdlyainak betartdsaval

Etikus és hatékony online kommunikacio az
iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcso-
16d6 csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztosité lehetségek
hasznalata az online kommunikacids alkal-
mazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felh6-
szolgdltatasok segitségével

Magyar nyelv és
irodalom: szoveg-
alkotds, beszéd-
kultura, kommu-
nikacio.

Etika

Kulcsfogalmak/fogalmak:

online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informdacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az

adatok védelmét biztositéd lehetGségeket;

— ©6ndlldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgdltatasokat.
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Tematikai egység

3. Robotika

Orakeret: 4 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Adatokat gy(jt szenzorok segitségével; mozgdsokat vezérel szimu-

[3lt kbrnyezetben.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolddasi
pontok

Algoritmusok megvaldsitasa,
modellezése egyszerl eszkdzok
segitségével

Szenzorok funkcidi, paraméte-
rei, hasznalata

Szenzorok, robotok vezérlésé-
nek kédoldsa blokkprogramo-
zassal

Vezérlési feladatok megoldasa
objektumokkal, eseményvezé-
relten

Az egylttmikodési készség fej-
lesztése csoportos feladatmeg-
oldasok és projektmunkdk so-
ran

A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald
robot programozdasa

Akaddlypalyat teljesiteni képes robot progra-
mozasa

A robot szenzorokkal gy(jtott adatainak rogzi-
tése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a visel-
kedés mddositasa a gy(ijtott adatoknak megfe-
lel6en

Természetisme-
ret, technika,
életvitel és gya-
korlat: a tantar-
gyakban tanult
tevékenységek
szbveges, rajzos
megfogalmazdsa,
algoritmizalasa,
folyamatabrak
készitése. Mate-
matika: gondol-
kodas, értelme-
zésmodellek
megértése. Algo-
ritmus kovetése,
értelmezése, ké-
szitése.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés,

eladgazas, ciklus

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitGelemeit.

Tematikai egység

4. Szovegszerkesztés

Orakeret: 10 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szbveges vagy multi-

médias dokumentumokat.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi

és ismeretek pontok
Szoveget, képet, abrat, tablaza- | Kész minta alapjan széveges dokumentumok Barmely
tot tartalmazé dokumentumok | 6néllé létrehozasa, példaul iratmintak, adatlap | tantargy

létrehozasa, formazasa
Feladatleirds, illetve minta alap-
jan dokumentumok szerkesz-
tése

készitése
Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcso-
[6d6 problémahoz, az iskolai élethez, hétkoz-
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Szovegszerkesztési alapelvek. A
szoveg tipografidja, tipogréfiai
ismeretek. Szoveges dokumen-
tumok szerkezete, objektumok.
Elsfej és élSlab

Tablazat beszurdsa a szovegbe.
A tablazat formdazasa

Iskolai, hétkdéznapi problémak
kozb6s megolddsa, a csoport-
munka tdmogatdsa

Mentés kiilonb6z6 formatu-
mokba

Az informdaciéforrasok etikus
felhasznaldasanak kérdései

napi problémahoz szoveget, képet, abrat, tab-
lazatot tartalmazé dokumentum készitése 6n-
alléan vagy projektmunka keretében, példaul
tanulmany egy adott térténelmi korrdl

Adott dokumentum tartalmanak megfeleld
szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir készi-
tése és sablonként térténé mentése, éléfej és
é16l3ab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepel-
tetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kdrnyezetbarat
nyomtatdsdnak megbeszélése, mentése és
megnyitdsa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tar-
helyen

Kulcsfogalmak/fogalmak:

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerke-
zete, objektumok, éléfej, él6lab, tdblazat szévegben, tablazat tu-
lajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
webes dokumentumkészités, informaciéforrasok etikus felhaszna-
lasa

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szbveg
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— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyom-
tatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus mddon haszndlja fel az informaciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozds szabdlyaival.

Tematikai egység

5. Bemutatdkészités Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy mul-
timédias dokumentumokat; ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg
haszndlja fel az informacioforrdsokat, tisztaban van a hivatkozas
szabdlyaival.

Fejlesztési feladatok

3 3 Kapcsoladasi pon-
Javasolt tevékenységek

és ismeretek tok
Prezentdcid készitése kisel6adashoz (a digi- | Barmely
talis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az isko- | tantargy

Szoveget, tablazatot, abrat, ké-
pet, hangot, animaciét, videdt

lai élethez, hétkéznapi problémahoz kap-
csolddo feladat)
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tartalmazo prezentdcié létreho-
zasa, formdzdsa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alap-
jan prezentacio szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek.
A mondanddhoz illeszkedd meg-
jelenités

Iskolai, hétkéznapi problémak
koz6s megoldasa, a csoport-
munka tdmogatasa

Az informacidforrasok etikus fel-
hasznalasanak kérdései

Bemutatd készitése projektmunkaban vég-
zett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutata-
sahoz, a megfelel§ szerkezet kialakitasaval
az informacidforrasok etikus hasznalataval

Elkészitett prezentacié megjelenitése tobb-
féle elrendezésben, mentése kiilonboz6 for-
matumokba

Kulcsfogalmak/fogalmak:

prezentacié, multimédias objektum, dokumentumformatumok,
csoportmunka eszkozei, l[ényegkiemelés, dokumentum belsé
szerkezete, informdaciéforrdsok etikus felhasznaldsa

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentdciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— atartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,

illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Tematikai egység

6. Multimédias elemek készitése

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és vi-

dedt; digitalis képeken képkorrekciét hajt végre.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsoladasi pon-

és ismeretek tok
A mindennapi, az iskolai élethez és mas Barmely
tantargyakhoz kapcsolédé kép, hang és vi- | tantargy

Kép, hang és video digitalis rogzi-
tése és javitasa

Multimédia alapelemek: foto,
hang, video készitése, szerkesz-
tése, felhasznaldsa el6adasokhoz
és bemutatokhoz

deo rogzitése szkennerrel, digitdlis fényké-
pezégéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multi-
média-alapelemek: fotd, hang, video szer-
kesztése és felhasznalasa el6adasokhoz, be-
mutatokhoz

Abrakészités soran egyszer( transzforma-
cios miveletek, igazitasok

Kulcsfogalmak/fogalmak:

képek szkennelése, digitdlis fotdzas, videofelvétel-készités, foto,

hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergrafika
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatat, azzal dbrat készit;

— bemutatdkészitd vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Tematikai egység

7. Azinformdcios tarsadalom, e-vilag

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait; ismeri

az informacids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti,

kulturélis hatasait.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsolddasi

és ismeretek pontok
Az informacids technoldgiai fej- | Az informaciods tarsadalom multjaban kije- | Barmely
lesztés gazdasagi, kornyezeti, [6lt szakasz (példaul 6kori szamolasi mod- tantargy

kulturalis hatasainak felismerése

Informacidkeresési technikak,
stratégidk, tobbszempontu kere-
sés

A digitalis eszkozok egészségre
és személyiségre gyakorolt hata-
sai

Az adatbiztonsag és adatvéde-
lem tudatos felhasznaléi maga-
tartasanak szabalyai

szerek vagy elektromechanikus gépek) pro-
jektmaddszerrel torténd feldolgozasa

Az elektronikus kommunikacié gyakorlata-
ban felmeril6 problémak megismerése, va-
lamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre rea-
gald, biztonsagot szavatold bedllitasok meg-
ismerése, hasznalata

Tobbszempontu, hatékony informacidkere-
sési feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagdhoz kapcsolddé témdban

Kulcsfogalmak/fogalmak:

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis sze-

mélyiség, informdacids tdrsadalom, adatvédelem, internetes bi-

nozés, digitalis eszkozoktdl vald figgbség

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéjét;

— ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejd

érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Tematikai egység

8. A digitalis eszkoz6k hasznalata

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Célszertlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informa-

tikai eszk6zok koziil; 6ndlléan hasznalja az operacids rendszer

felhasznaloi felliletét; onalldan kezeli az operacids rendszer
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mappait, fajljait és a felhGszolgdltatasokat; hasznalja a digitalis

haldzatok alapszolgdltatasait.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsolddasi pon-

és ismeretek tok
Az informatikai eszk6zok egész- | Digitdlis eszk6zok és periféridinak feladatot | Barmely
ségre gyakorolt hatasai segit§ felhaszndlasa projektfeladatokban tantargy

Az informatikai eszk6zok miko-
dési elveinek megismerése és
hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és
kiviteli periféridi, a hattértarak,
tovabba a kommunikacios eszko-
z0k. A felhaszndlas szempontja-
bdl fontos m(ikodési elvek és pa-
raméterek

Az informatikai eszkdzok, mobil-
eszkozok operdcids rendszerei

Az operacids rendszer segéd-
programjai. Az allomanyok és
konyvtdrak tomoritése

Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozé al-
lomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a
halézaton keresztiil az egylttm(ikodés ér-
dekében

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozdsdhoz
térinformatikai, térképalkalmazasok fel-
hasznalasa

A 3D megjelenités lehet6ségeinek felhasz-
nalasa tantargyi feladatokban

Kulcsfogalmak/fogalmak:

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizdlas min&sége, kédo-
Ias, kddolasi problémak, ergondmia, be- és kikapcsolas folya-
mata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszko-
26k, mUkodési elv, miikodési paraméterek, haldzatok felhaszna-
Iasi tertletei, mobileszkdzok operacids rendszere, operacids
rendszerek eszkdzkezelése, operdcids rendszer segédprogramjai,

allomdanyok és konyvtarak tomoritése

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolddé mobileszkdzokre fejlesztett alkal-

mazdasok hasznalataban;

— azinformatikai eszk6zoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhaszndldi hibakat elkerdili, és elharitja

az egyszerlbb felhasznaldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkdzoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol;
— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek minGségével, kddolasaval, tomoritésével kapcsola-

tos problémak kezelésérdl;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetGségeit.
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A tovabb
haladas feltétele
az 7. évfolyam

végén

Algoritmizalas és blokkprogramozds:

Ismeri, és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrél;

mozgasokat vezérel szimulalt kérnyezetben.

Online kommunikdcio

tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenye-
getésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;
onalléan kezeli az operacids rendszer mappadit, fjljait és a felhGszolgal-
tatdsokat.

Robotika
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitGelemeit.

Szovegszerkesztés

egy adott feladat kapcsdn 6ndlldan hoz |étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

ismeri és tudatosan alkalmazza a dokumentum készitése sordn a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias do-
kumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdazza meg a sziikséges
objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-el-
lenérzés, elvalasztas);

tisztdban van a hivatkozas szabalyaival

Bemutatokeészites

ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a sz6veges vagy a multimédias do-
kumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdazza meg a sziikséges
objektumokat.

Multimédias elemek készitése

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatat, azzal abrat készit;
bemutatdkészité vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkdzokkel ab-
rat készit.

Az informadcios tarsadalom, e-Vildg

28




< ez

szempont egyidejl érvényesitésének lehetfségét;

getésekkel;

8. A digitalis eszkozok haszndlata

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolédd mobilesz-
kozokre fejlesztett alkalmazdsok hasznalataban;

— azinformatikai eszk6zoket 6nalléan haszndlja, a tipikus felhasznaléi hiba-
kat elkeriili, és elhdritja az egyszerlbb felhasznaldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkdzoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit,
és azokrol beszamol.

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovGijét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenye-

— védekezik az internetes zaklatas kilénb6z6 formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.

8. évfolyam

Tematikai egység

1. Algoritmizalas és blokkprogramozas

Orakeret: 7 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Ertelmezi az algoritmus végrehajtasihoz sziikséges adatok és az

eredmények kapcsolatat; egyszer( algoritmusokat elemez és ké

szit; ismeri a kddolds eszkozeit; adatokat kezel a programozas

eszkozeivel.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Az algoritmikus gondolkodast se-
gitd informatikai eszkdz6k és
szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a
folyamat és az adatok absztrakci-
dja

A problémamegoldd tevékenység
tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd
algoritmuselemek megismerése.
Algoritmus leirasanak egy lehet-
séges mddja

Az algoritmus végrehajtasahoz
szlikséges adatok és az eredmé-
nyek kapcsolata

Eletkornak és érdekl6dési kornek megfeleld
hétkdznapi tevékenységek és informacio-
aramlasi folyamatok algoritmusanak elem-
zése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetsé-
ges algoritmusleird eszkozzel

Vezérl6szerkezetek  tudatos  valasztdsat
igényl6 blokkprogramozasi feladatok megol-

dasa

Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, el-
dontés, maximumkivalasztdas — hasznalatat
igényl6 programozasi feladatok megolddsa

Projektmunkdban egyszer( részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok megolda-
saval és Osszeallitasdval

Természetisme-
ret, technika,
életvitel és gya-
korlat: a tantar-
gyakban tanult
tevékenységek
szbveges, rajzos
megfogalmazasa,
algoritmizalasa,
folyamatabrak
készitése. Mate-
matika: gondol-
kodas, értelme-
zésmodellek
megértése. Algo-
ritmus kovetése,
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Az elemi adatok megkiilonbozte- | Egyszer( algoritmussal megadhaté mozgasok | értelmezése, ké-
tése, kezelése és hasznalata vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az | szitése.
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetsé-

Szekvencia, elagazasok és ciklu- ] o
ges paraméterek fliggvényében

sok. Egyszer( algoritmusok terve-
zése az alulrdl felfelé épitkezés és | Adatok kezelését, valtozék haszndlatat
a lépésenkénti finomitas elvei|igényl6 folyamatok programozdasa

alapjan Uj objektum létrehozasat igényl6 feladatok

Példak tipusalgoritmus hasznala- | megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben
téra

A vezérlési szerkezetek megfele-
I6i egy programozasi kdrnyezet-
ben

Eldgazasok, feltételek kezelése,
tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozdk, értékadas. Eljarasok,
fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddo-
lasa

Animacio, grafika programozasa
Mozgdasok vezérlése
Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolko-
zas megalapozasa

Mdsok altal készitett alkalmaza-
sok paramétereinek a program
mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, al-
goritmusleirasi madd, szekvencia, eldgazas, ciklus, elemi adat,
egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
flggvény, kédolas, animacio, grafika programozdsa, objektum-
orientdlt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibaja-
vitds

Kulcsfogalmak/fogalmak:

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— megkllénbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épit6elemeit;
— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;
—  vizsgdlni tudja a szabdlyozd eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazasokban.
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Tematikai egység

2. Online kommunikacié

Orakeret: 2 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetGségeit, a
csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

Fejlesztési feladatok
és ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Online kommunikacios csatornak
hasznalata, online kapcsolattar-
tas

Etikus és hatékony online kom-
munikacié a csoportmunka érde-
kében

Online identitas védelmében te-
endé lépések, hasznalhato eszko-
20k

Adattarolds és megosztas felh6-
szolgdltatasok hasznalataval

Elektronikus levél irdsa, Uzenetkildé és cse-
vegbprogram hasznalata az elektronikus
kommunikdcié szabdlyainak betartdsaval

Etikus és hatékony online kommunikacio az
iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcso-
16d6 csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehet6ségek
hasznalata az online kommunikacids alkal-
mazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantdrgyakhoz kapcsolédo projektben adatok
taroldsa és megosztdsa a csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felh6-
szolgdltatdsok segitségével

Magyar nyelv és
irodalom: szoveg-
alkotas, beszéd-
kultdra, kommu-
nikacio.

Etika

Kulcsfogalmak/fogalmak:

online identitas, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

az adatok védelmét biztositod lehet6ségeket;

tisztaban van a hdlézatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza

onalléan kezeli az operdcids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatdsokat.

Tematikai egység

3. Robotika

Orakeret: 4 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Adatokat gy(ijt szenzorok segitségével; mozgasokat vezérel szimu-

lalt vagy valds kdrnyezetben.

Fejlesztési feladatok és
ismeretek

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi
pontok

Algoritmusok  megvaldsitasa,
modellezése egyszer( eszkdzok
segitségével

A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald
robot programozasa

Természetisme-
ret, technika,
életvitel és gya-
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Szenzorok funkcidi, paraméte-
rei, hasznalata

Szenzorok, robotok vezérlésé-
nek kddoldasa blokkprogramo-
zassal

Vezérlési feladatok megolddsa
objektumokkal, eseményvezé-
relten

Az egylttmikodési készség fej-
lesztése csoportos feladatmeg-
oldasok és projektmunkdk soran

Akadalypalyat teljesiteni képes robot progra-
mozasa

A robot szenzorokkal gyUjtott adatainak rogzi-
tése, feldolgozdsa egy akadalypalyan; a visel-
kedés mddositasa a gydjtott adatoknak megfe-
lel6en

korlat: a tantar-
gyakban tanult
tevékenységek
szbveges, rajzos
megfogalmazdsa,
algoritmizalasa,
folyamatabrak
készitése. Mate-
matika: gondol-
kodas, értelme-
zésmodellek
megértése. Algo-
ritmus kovetése,
értelmezése, ké-
szitése.

Kulcsfogalmak/fogalmak:

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés,

elagazas, ciklus

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és haszndlja a blok

kprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

Tematikai egység

4. Bemutatokészités

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

. sz

szabdlyaival.

Egy adott feladat kapcsan 6ndlldan hoz létre szoveges vagy mul-
timédias dokumentumokat; ismeri és tudatosan alkalmazza a
szOveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg

haszndlja fel az informaciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsoladasi pon-

és ismeretek tok
Szoveget, tablazatot, abrat, ké- | Prezentdciod készitése kisel6adashoz (a digi- | Barmely
pet, hangot, animaciét, videdt télis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az isko- | tantargy

tartalmazo prezentdcié létreho-
zasa, formdzdsa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alap-
jan prezentacio szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek.
A mondandéhoz illeszked6 meg-
jelenités

lai élethez, hétkdznapi problémdahoz kap-
csolddé feladat)

Bemutatd készitése projektmunkdban vég-
zett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutata-
sahoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval
az informdcidforrasok etikus hasznalataval

Tajékoztatd vagy reklamcéld, automatiku-
san ismétl6ds, animalt bemutatd készitése
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Automatikusan és az interaktivan
vezérelt lejatszas beallitdsa a be-
mutatdban

Iskolai, hétkéznapi problémak
k6z6s megoldasa, a csoport-
munka tdmogatasa

Az informacidéforrasok etikus fel-
hasznalasanak kérdései

Rovid rajzfilm készitése prezentdcidkészitd
alkalmazassal

Elkészitett prezentacido megjelenitése tobb-
féle elrendezésben, mentése kiilonboz6 for-
matumokba

Kulcsfogalmak/fogalmak:

prezentdcid, multimédias objektum, dokumentumformatumok,
csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum belsé
szerkezete, informaciéforrasok etikus felhasznaldsa

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentdcidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— atartalomnak megfelel6en alakitja ki a széveges vagy a multimédias dokumentum szerkeze-

tét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Tematikai egység

5. Multimédias elemek készitése

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és vi-

dedt; digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsolddasi pon-

és ismeretek tok
Kép, hang és video digitalis rogzi- | A mindennapi, az iskolai élethez és mas tan- | Barmely
tése (képek szkennelése, digitalis | targyakhoz kapcsolddo kép, hang és video | tantargy

fotozas, videofelvétel-készités)
és javitasa

Multimédia alapelemek: fotd,
hang, video készitése, szerkesz-
tése, felhasznaldsa el6adasokhoz
és bemutatdkhoz

Raszter- és vektorgrafikai abra
osszehasonlitasa, szerkesztése és
illesztése kiilonboz6 tipusu doku-
mentumokba

Feladatleiras, illetve minta alap-
jan vektorgrafikus abra készitése.
Gorbék, csomdpontok felhaszna-
lasa rajzok készitésében. Csomé-
pontml(iveletek

rogzitése szkennerrel, digitalis fényképez6-
géppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multi-
média-alapelemek: fotd, hang, video szer-
kesztése és felhasznaldsa el6addsokhoz, be-
mutatdkhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter-
és vektorgrafikai abra készitése, szerkesz-
tése, mddositasa kiilonb6z6 dokumentu-
mokba, el6addsokhoz és bemutatdkhoz

Abrakészités sordn egyszer( transzforma-
cios miveletek, igazitasok, csoportmvele-
tek hasznalata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, ame-
lyek algoritmikus moédszereket igényelnek:
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masolas, klonozas, tikrozés, geometriai
transzformaciok

Kulcsfogalmak/fogalmak:

képek szkennelése, digitdlis fotdzas, videofelvétel-készités, fotod,
hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergra-
fika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomépontmliveletek

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;

— bemutatdkészité vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Tematikai egység

6. Tablazatkezelés

Orakeret: 12 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

Az adatokat tdblazatos formaba rendezi és formdzza; problémakat

old meg tablazatkezel6 program segitségével.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsolodasi

és ismeretek pontok
Az adatok csoportositdsi, eszté- | Mérési eredmények, nyomtatott és online Barmely
tikus megjelenitési lehet6ségei | adathalmazok, tablazatok elemzése tantargy

Tablazatkezelési alapfogalmak:
cella, oszlop, sor, munkalap,
munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos
formaba rendezése, feldolgo-
zasa. Adatbevitel, javitas, maso-
Ids, mozgatds elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, sta-
tisztikai szamitasok. Statisztikai
flggvények hasznilata tabla-
zatkezel6kben

Adatok feldolgozasat segit6
szamitasi miveletek

Feladatok a cellahivatkozdsok
haszndlatara. Relativ és abszo-
lut cellahivatkozas. Sajat képle-
tek szerkesztése. Fliggvények
haszndlata, paraméterezés

Mas tantdrgyaknal felmeril6
problémdak megolddsa a tabla-
zatkezel6 program segitségével

Az adatok grafikus dbrazolasi
lehet&ségei. Diagram létreho-
zasa, szerkesztése. Diagramti-
pusok

Az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kap-
csolddo, valamint kozérdekd adatok gydjtése
kiil6nb6z6 forrasokbol

Osszegy(jtott adatok tablazatos elrendezése
tablazatkezel6 alkalmazassal

A problémanak megfelel6 adattipusok, adat-
formatumok, képletek, fiiggvények alkalma-
zasa egy tablazatkezelS programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak
statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készi-
tése, az adatok megtéveszt6 dbrazolasanak
felismerése

Mas tantdrgyakhoz kapcsolddd projektben az
adatok feldolgozdasa tablazatkezel6 program
segitségével
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tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, mun-
kaflizet, cellahivatkozas, adatok tablazatos formaba rendezése,

adatbevitel, javitads, masolas, mozgatas, relativ és abszolut cellahi-
Kulcsfogalmak/fogalmak: . oo X o i
vatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata, pa-

raméterezés, adatok csoportositasa, diagram létrehozasa, diag-

ram szerkesztése, diagramtipusok

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelelé képleteket, egyszer statisztikai
fliggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;
— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjarol.

Tematikai egység 7. Azinformdcios tarsadalom, e-vilag Orakeret: 2 6ra

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait; ismeri

A tematikai egység nevelési- az informacids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kdrnyezeti,
fejlesztési célja: kulturalis hatasait.

Fejlesztési feladatok A i Kapcsolodasi
. Javasolt tevékenységek
és ismeretek pontok
Az informacio szerepe a modern | Az allampolgari jogok és kotelességek on- Barmely
tarsadalomban line gyakorldsa, példaul bejelentkezés tantargy

egészségligyi vizsgdlatra vagy veszélyeshul-

Informacidkeresési technikak, i L )
ladék-lerakasi cimek keresése

stratégiak, tobbszempontu kere-
sés Az elektronikus kommunikacio gyakorlata-
L L o ban felmeril6 problémak megismerése, va-
A digitalis eszk6z6k egészségre . Y
. L .| lamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre rea-
és személyiségre gyakorolt hata- L i L,
. gald, biztonsagot szavatold bedllitdsok meg-
sai . , .
ismerése, hasznalata
Az adatbiztonsag és adatvéde- . , f e, . .
. Megfigyelések végzése és értelmezése a ko-
lem tudatos felhasznaléi maga- R i B )
o o z0sségi portalokon, keres6motorok haszna-
tartasanak szabalyai - L , o B
lata kozben rogzitett szokasokrél, érdekls-

dési korokrél, személyes profilokrdl

Az adatok és az online identitas védelmét
biztosito lehet6ségeket alkalmazdsa, pél-
daul a k6zosségi oldalakon elérhet6 szemé-
lyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontu, hatékony informacidkere-
sési feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagdhoz kapcsolddd témaban
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Kulcsfogalmak/fogalmak:

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis sze-

mélyiség, informdcids tdrsadalom, adatvédelem, internetes bi-

nozés, digitalis eszk6zoktél valé fliggsség

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéijét;

— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informdcidkeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejl

érvényesitésének lehetGségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informdcidkat érint6 fenyegetésekkel, alkal-

mazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Tematikai egység

8. A digitalis eszkoz6k hasznalata

Orakeret: 3 6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési célja:

— célszerlen vdélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté

informatikai eszk6zok kozil;

— 0nalléan hasznalja az operdcios rendszer felhasznaldi fe-

liletét;

— 0Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és

a felhGszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitdlis haldzatok alapszolgaltatasait.

Fejlesztési feladatok

Javasolt tevékenységek

Kapcsoladasi pon-

és ismeretek tok
Az informatikai eszk6zok egész- | Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot | Barmely
ségre gyakorolt hatasai segitd felhasznalasa projektfeladatokban tantargy

Az operdcids rendszerek, helyi
halézatok eréforrasainak haszna-
lata, jogosultsagok ismerete. Tu-
datos felhasznaléi magatartas
erGsitése, a felelGs eszk6zhaszna-
lat kialakitasa, tudatositasa; eti-
kus informacidkezelés

FelhGszolgaltatasok igénybevé-
tele, felhasznalasi teriletei, virtu-
alis személyiség és a hozza tar-
tozd jogosultsdgok szerepe, keze-
lése. Alkalmazasok a virtualis tér-
ben. Alloményok tarolasa, keze-
Iése és megosztasa a felh6ben

Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozé al-
lomanyok rendezett tarolasa a lokalis gé-
pen, azok megosztasa a tarsakkal a felh6-
szolgdltatason keresztil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a
haldézaton keresztil az egylittmkodés ér-
dekében

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz
térinformatikai, térképalkalmazasok fel-
hasznalasa

A 3D megjelenités lehet6ségeinek felhasz-
nalasa tantargyi feladatokban
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K6z6s munka esetén a digitdlis er6forrasok-
hoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szin-
tek megismerése

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizdlas mindsége, kddo-
I3s, kddolasi problémak, ergondmia, be- és kikapcsolas folya-
mata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacids eszko-
26k, m(ikodési elv, mikodési paraméterek, haldzatok felhaszna-

Kulcsfogalmak/fogalmak: lasi teriiletei, mobileszkdzok operacids rendszere, operacids

rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer segédprogramjai,
allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi hdldzat, jogosultsa-
gok, etikus informdacidkezelés

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolddd mobileszkdzokre fejlesztett al-
kalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszkdzoket 6ndlldan hasznalja, a tipikus felhaszndloi hibakat elkerdli, és elha-
ritja az egyszerlbb felhasznaldi szintl hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl besza-
mol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek min&ségével, kddolasaval, tomoritésével, tovab-

bitdsaval kapcsolatos problémadk kezelésérdl;
ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehet&ségeit.
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A tovabb
haladas feltétele
az 8. évfolyam

végén

Algoritmizalas és blokkprogramozas:

megkilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épit6elemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és cik-
lus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

Online kommunikacio

tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegeté-
sekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosité lehet6ségeket;

onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdso-
kat.

Robotika
ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

Bemutatdkészités

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias doku-
mentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a szlikséges ob-
jektumokat.

Multimédias elemek készitése

ismeri egy bittérképes rajzoldprogram haszndlatat, azzal abrat készit;
bemutatdkészité vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkdzokkel abrat
készit.

Tablazatkezelés

cellahivatkozdsokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszerd
statisztikai fliggvényeket hasznal tdblazatkezel§ programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétk6znapi jelenségek szamitégépes szimulacio-
jarol

Az informacids tarsadalom, e-Vilag

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéjét;

ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szem-
pont egyidejl érvényesitésének lehetGségét;

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegeté-
sekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetGségeket;
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védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén se-
gitséget kér.

A digitalis eszk6zok hasznalata

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszko-
zOkre fejlesztett alkalmazdsok hasznalataban;

az informatikai eszkdzoket 6ndlléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat
elkerdli, és elhdritja az egyszerlbb felhasznaldi szintl hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol.

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek minGségével, kédoldsaval, tomo-
ritésével, tovadbbitdsdval kapcsolatos problémak kezelésérél.
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